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V Ljubljani, 29. 1. 2026
SPOROČILO ZA MEDIJE 
TANJA VUJINOVIĆ: 
AVANTGARDEN 3.0
Galerija Vžigalica, 3. 2.–15. 3. 2026
Odprtje: torek, 3. 2. 2026, ob 19.00

Novinarsko vodstvo: torek, 3. 2. 2026, ob 12.00
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AVANTGARDEN: HYPERMASK © Tanja Vujinović

Tanja Vujinović je akademska slikarka in raziskovalka kibernetske kulture, ki v svoji bogati umetniški praksi združuje vmesnike navidezne in razširjene resničnosti že od leta 1997 ter sodi med pionirke in promotorke digitalne pop estetike. 
Cikel AVANTGARDEN, zasnovan kot serija igričarskih ekosistemov, ustvarja od leta 2018. Znotraj AVANTGARDNA igra ni zabava, temveč način orientacije – aktivna strategija za navigacijo po tehnološki, ekološki in družbeni kompleksnosti. Ta pristop odraža filozofijo Viléma Flusserja, zlasti njegovo razumevanje igranja in iger kot odziva na človekovo »vrženost« v svet.
S tokratno razstavo je Galerija Vžigalica prevzela vlogo fizičnega vmesnika, prevodnika in portala za vstop v najaktualnejši virtualni habitat Tanje Vujinović, poimenovan AVANTGARDEN 3.0, v katerem so v ospredju bitja, ki ga naseljujejo. VEČ
______________________________________________________________________
Pred večernim odprtjem predstavnike medijev v torek, 3. 2. 2026, ob 12. uri vabimo na vodstvo po razstavi z umetnico Tanjo Vujinović in kuratorjem Janijem Pirnatom. Po vodstvu bosta oba na voljo za izjave.

Za uskladitev terminov se obrnite na maja.cehovin.korsika@mgml.si (040 303 245).
VEČ O RAZSTAVI: 
Cikel AVANTGARDEN je interaktivna celostna umetnina. Tvorijo jo virtualni sintetični svetovi, v katerih arhitektura, zvoki, videi in kiparske formacije ustvarjajo različna okolja – vrtove, klube, koncertna prizorišča, studie mode, igrišča, galerije in protolaboratorije, obiskujejo pa jih avatarji, na družbenih VR-platformah vpeti v kulturne dogodke in igre.
Z vračanjem k temam svojih zgodnejših del, kot je SUPERMONO (2009–2010), Tanja Vujinović obravnava igrače in lutke kot ene najzgodnejših človeških vmesnikov – kot objekte empatije, skrbi in projekcije, ki služijo za vajo v odnosih s svetom. Ta pristop odraža filozofijo Viléma Flusserja, zlasti njegovo razumevanje igranja in iger kot odziva na človekovo »vrženost« v svet, kjer človek, omejen z geografijo in življenjskimi zmožnostmi, skozi igro razvija domišljijo in raziskuje alternative realnosti. Znotraj AVANTGARDNA igra ni zabava, temveč način orientacije – aktivna strategija za navigacijo po tehnološki, ekološki in družbeni kompleksnosti.
Fizične galerije AVANTGARDEN ne obravnava kot nadomestek virtualnega prostora, pač pa jo razume kot fizični vmesnik, prevodnik in portal v kompleksna digitalna okolja. Galerija postane vstopna točka za utelešeno izkušnjo, kjer obiskovalci srečujejo fragmente, projekcije, površine in vmesnike svetov, ki sicer obstajajo znotraj omrežnih in virtualnih platform.
AVANTGARDEN 3.0 je najaktualnejše operativno okolje, oblikovano z logiko iger, digitalnih okolij in spekulativnih ekologij, v tokratni verziji razstave pa se osredotoča bolj na njihove prebivalce, tako imenovane BIOME, bitja, ki jih določa njihov virtualni habitat, prav tako ustvarjen s strani umetnice. BIOMI so lutke, igrače. So sodobni spremljevalci, afektivni akterji, ki delujejo bolj kot čustveni in družbeni vmesniki, psihološki pomočniki, na katerih, podobno kot na ljudeh, živijo organizmi. Ti jim dajejo značilne poteze. Te teksture in nevidne prebivalce, naseljene v »koži«, raziskuje serija avatarjev, imenovanih HYPERMASK. Površine delujejo kot vmesniki med notranjo logiko virtualnih okolij in njihovo zaznavno pojavnostjo ter razkrivajo BIOME kot živa in minljiva telesa.
Dodatni vidiki svetov se razkrivajo v podpoglavjih ONENESS, AVANTGUARDIANS in EYE, ki v fizičnem prostoru galerije skozi videoprojekcije in na zaslonih predstavljajo raznovrstne osebnosti. Prevod gibljive digitalne plastike v zamrznjeno podobo se zaključi s projektom DELTA, kjer se po principu razširjene resničnosti sintetična bitja materializirajo kot zamrznjeni trenutki prehoda med virtualnim in otipljivim stanjem ter sklenejo lok med nematerialnim ustvarjalnim procesom in taktilno prisotnostjo.
Vse več realnosti pred materializacijo že obstaja v digitalni obliki, kar ustvarja večplastno razširjeno resničnost. Njeni simulakri vse bolj napolnjujejo in oblikujejo tudi naše osnovno življenjsko okolje, in to ne samo na predmetni in infrastrukturni ravni, ampak tudi skozi družbene odnose in identitete, ki v polju virtualnega svoj idejni načrt za ustvarjanje najdejo včasih v svobodni, nebrzdani kreativnosti, drugič v begu iz vsakdana.

VEČ: https://www.tanjav.art/




BIOGRAFIJA UMETNICE (daljša različica je dostopna na https://www.tanjav.art/)
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Tanja Vujinović ustvarja imerzivne virtualne svetove, ki združujejo tehno-organske estetike, igrive avatarje in postinternetni nadrealizem v živahna, hipernasičena okolja. Njeno delo se umešča na presečišče intermedijske umetnosti, kulture iger in digitalnih skupnosti. Umetnica virtualne prostore preoblikuje v hibridne vrtove, laboratorije, zdravilišča in rave arhitekture. Humor, poudarjena telesnost in sintetična bitja poganjajo njeno raziskovanje digitalne identitete in fluidnega utelešenja, pri čemer se vsak svet preobrazi v spekulativno igrišče, kjer telo postane prilagodljiv, razvijajoč se prototip. Njeno delo digitalno pop estetiko pretvarja v kritična, imerzivna okolja ter razkriva čustvena, kulturna in telesna pogajanja, vtkana v sodobne medije.
 V svoji praksi Tanja Vujinović združuje vmesnike navidezne in razširjene resničnosti, interaktivne instalacije, strojne zvočne pokrajine in 3D-forme, da bi raziskovala zaznavo, identiteto ter meje med fizično in navidezno resničnostjo.

 Od leta 1997 so bila njena dela predstavljena mednarodno na skupinskih in samostojnih razstavah v pomembnih galerijah in muzejih, vključno z Musée d’Art Moderne et Contemporain Strasbourg (Francija), Museum Kunst Palast Düsseldorf (Nemčija), Museum of Contemporary Art Denver (ZDA), Kunsthaus Meran (Italija), Medienturm International Forum Graz (Avstrija), Cornerhouse Gallery Manchester (Velika Britanija), Istanbul Contemporary Art Museum (Turčija), Galerija Kapelica Ljubljana (Slovenija), Fondation Vasarely Aix-en-Provence (Francija) in Künstlerhaus Wien (Avstrija). 
 
Sodelovala je tudi na številnih pomembnih festivalih in dogodkih, kot so ISEA 2009, Ars Electronica Linz, Kinetica Art Fair London, SPOR Festival Aarhus, Zeppelin Sound Art Festival Barcelona, FILE São Paulo, FILE RIO, Madrid Abierto v Madridu, Euroscreen21 v Museum of Contemporary Art Istanbul in Museum Kunst Palast Düsseldorf, Continental Breakfast v Mariboru in Nuit Blanche v Parizu.
 
Tanja Vujinović je sicer diplomirala iz slikarstva na Fakulteti za likovno umetnost beograjske umetniške univerze in bila gostujoča študentka na Kunstakademie Düsseldorf. Iz filozofije in teorije vizualne kulture je doktorirala na Fakultete za humanistiko Univerze na Primorskem.

VODSTVI PO RAZSTAVI Z UMETNICO IN KURATORJEM
Galerija Vžigalica / v torek 10. 2. 2026 in v torek 10. 3. 2026 / ob 17. uri

KOLOFON
Produkcija: Muzej in galerije mesta Ljubljane Koprodukcija: Zavod Ultramono 
Umetnica: Tanja Vujinović Kurator: Jani Pirnat Tehnična izvedba: O.K.vir, Tehnična služba MGML Prevod in lektura (EN): Urban Belina Lektura (SLO): Katja Paladin Odnosi z javnostmi in urejanje: Maja Čehovin Korsika Oblikovanje: Jaka Šuln Projekt so podprli: Mestna občina Ljubljana, Ministrstvo za kulturo RS
[image: image3.jpg]Maja Cehovin Korsika | Odnosi z javnostmi | Public Relations
M 0403032451 T 012412537
E Maja.Cehovin.Korsika@mgml.si





[image: image2.jpg][image: image3.jpg]